EinfUhrung in das Fachcurriculum Deutsch — Grundschule

Der Deutschunterricht in der Grundschule legt das Fundament fuir eine erfolgreiche Schullaufbahn sowie grundlegende sprachliche Fahigkeiten, die fiir
alle weiteren Lernprozesse und fiir eine aktive Teilhabe am gesellschaftlichen Leben unerlésslich sind. Ziel ist es, die Schilerinnen und Schiler zu
einem sicheren, reflektierten und kreativen Umgang mit Sprache zu befahigen.

Im Zentrum des Deutschunterrichts stehen fiinf Kompetenzbereiche: Sprechen und Zuhdren, Schreiben, Lesen, Sich mit Texten und anderen Me-
dien auseinandersetzen sowie Sprache und Sprachgebrauch untersuchen. Diese bilden die Grundlage fur den kontinuierlichen Aufbau sprachli-
cher Fahigkeiten im Verlauf der Grundschulzeit.

Bereits in den ersten Schuljahren erwerben die Kinder grundlegende Fahigkeiten im Lesen und Schreiben. Sie lernen, gesprochene Sprache aufmerk-
sam wahrzunehmen, eigene Gedanken klar zu formulieren, Texte zu verstehen, selbst zu verfassen und Sprache bewusst zu reflektieren und anzuwen-
den. Anhand des schleswig-holsteinischen Rechtschreib-Grundwortschatzes wird der Erwerb von Regel- und Strategiewissen vermittelt.



Neben den fachlichen Féhigkeiten fordert der Deutschunterricht in besonderem Mal3e auch tberfachliche Kompetenzen:

Ubernommen aus: IQSH, IfBQ Einschatzungsbogen tiberfachliche Kompetenzen — Handbuch und Fragebdgen, Institut fiir Qualitatsentwicklung an Schulen
Schleswig-Holstein (IQSH) & Institut fir Bildungsmonitoring und Qualitatsentwicklung (IfBQ), o. J., online verfligbar unter:
https://share.google/6vQXDXNWgHS4bxvh9 [Zugriff: 18.09.2025].



https://share.google/6vQXDXNWqHS4bxvh9

Fachcurriculum Deutsch der Grundschule Schellhorn-Trent

Stand Juli 2025

Sprechen und Zuhtren Kilasse 1/2

entwickeln und
einhalten

- sich an Gesprachen
und Diskussionen
beteiligen

- beim Thema bleiben

Kompetenzen Konkretisierung  |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler  |Leistungstber-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien prifung
exemplarisch) Aufgaben

Gespréachen flihren - Gespréchsregeln -Regelplakat -standiges Einiiben -Beobachtung im

Unterricht

zu anderen sprechen

- Lautunterscheidung
und -produktion

- Sédtze und Satzfolgen
- erzdhlen, beschreiben,
argumentieren

- themenorientierter
Wortschatz

- Sprechbeitrége und
Gespréche
situationsangemessen
planen

- Wirkung der
Redeweise erkennen
und beachten

-Visualisierung von
Kriterien fir das
Erzahlen

-Erzahlen zu Bildern
-Kamishibai

-Wortmaterial
-Scaffolding
(Wortgelander)

-Smartboard
(Bilderbuchkino)

-Beobachtung im
Unterricht




verstehend zuhéren |- Inhalte zuhérend -Hortexte -Wiederholung -Finken-Ordner -Lms
verstehen -\orlesen -Reduzierung des (Audiodateien) -Tests zur
- gezielt nachfragen -Kamishibai Umfangs -Horbicher phonologischen
- verstehen und Nicht- Bewusstheit
\erstehen zum -Test zum
Ausdruck bringen Horverstandnis
szenisch spielen - Szenen und Texte -Rollenspiel -Umfang
darstellen und gestalten |-Gedichtvortrag -Wortmaterial
- eine andere Rolle, -Theaterstiick kooperatives Vortragen
Perspektive einnehmen |einstudieren
Uber Lernen sprechen |- Reflexion von -Wortkarten s. Methoden
Lernprozessen -Symbole

- kriteriengeleitetes
Feedback




Sprechen und Zuhdren Klasse 3/4

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler  |Leistungstber-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien prifung
exemplarisch) Aufgaben

Gesprache fuhren - Gespréchsregeln -\ortrag -Unterstitzung bei -Digitale Prasentation |-Bewertung des

- Sachverhalte
sprachlich und
inhaltlich richtig und
verstandlich
wiedergeben

einhalten -Referat Auswahl des (Ppt, Bookcreator) \ortrags/Referates

- Dialoge -Reflexionsrunden Themas/Buches

- Diskussionen -Beratung

(Argumente begriinden, -Strukturhilfe

bestatigen,

widersprechen)

- sprachliche Mittel wie

z.B. Mimik, Gestik

einsetzen
ZU anderen S.0. S.0. S.0. S.0.
sprechen - Redebeitrage und -Rollenspiele -Lapbook

Gespréche -Lesetheater

situationsangemessen | -Cluster

und adressatengerecht |-Mindmap

planen -Kamishibai




verstehend zuhOren |- Inhalte zuhdrend -Hortexte -Reduzierung von -Hoérverstandnistest
verstehen -Horspiele Umfang
- gezielt nachfragen -Diskussionsrunden -Wiederholung
- Verstehen und Nicht- |-Kamishibai
Verstehen zum
Ausdruck bringen
- Notizen machen
szenisch spielen - Szenen und Texte -Rollenspiel -Umfang -Audio-Dateli -Riickmeldebogen
darstellen und gestalten | -Gedichtvortrag -kooperatives Vortragen |aufnehmen

- sich in eine Rolle
hineinversetzen und
eine andere Perspektive
einnehmen

Uber Lernen
sprechen

- eigene Lernprozesse
reflektieren und
verbalisieren

- Fachbegriffe nutzen

-Feedback geben
-Rechtschreib-
gesprache

-Wortmaterial




Schreiben Klasse 1

- lautgetreue kleine
Worter richtig
schreiben

Texten

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler  |Leistungstber-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien prifung
exemplarisch) Aufgaben

tber - Druckschrift lernen |- Schreibibungen in -Umfang -Anton-App -Beobachtung

Schreibfertigkeiten |- Stifthaltung Zusammenhang mit -Lineatur vergroliern -Tablets

verfiigen - Wortgrenzen einhalten |dem Lese-

- auf Buchstabenhohen |/Schreiblehrgang
achten (Lulu/Lupe)

- leserlich schreiben - in den Sand schreiben
- Silbenboote - Buchstaben kneten

richtig schreiben - Laut- - Lulu/Lupe -Umfang -Anton-App -Lms
Buchstabenzuordnung |- abschreiben von -Unterstlitzung -Tablets -Wortdiktat
- Wortgrenzen Wortern, Satzen, Anlauttabelle -Diagnosebdgen aus

dem Lehrwerk Lulu

Texte verfassen
(planen, schreiben,
Uberarbeiten)

- freies Schreiben von
Wortern, Satzen,
Texten

- Kleine Eintrage ins
,» ragebuch*

- Schreiben zu Bildern

- Bildergeschichten

- Finken
Schreibkarussell

- , Wochenendberichte*
- Postkasten

-Wortmaterial
-Anlauttabelle

-Lms




Schreiben Klasse 2

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler |Leistungstiber-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien prifung
exemplarisch) Aufgaben

uber - Lat. Ausgangsschrift |- Schreibschrift- -Zusatzmaterial -Abschreibtexte

Schreibfertigkeiten |- Schreibflussigkeit lehrgang -vergrolerte Lineatur )

verfiigen - Normgerechte - Schonschreibiibungen |-Umfang -Ubertragung von
Ausflhrung der - Schwungubungen Druck- in
Buchstaben - Abschreibiibungen Schreibschrift

- Einhalten der Lineatur
- Leserlichkeit
- mit dem Fller

- Fullerfuhrerschein

schreiben
richtig schreiben - GroB3- und - Sprachbuch -Umfang -Anton-App -Lms
Kleinschreibung - Silben erkennen -Worterbuch -QR-Codes in -LZK
- Satzgrenzen - schreiben nach Diktat Arbeitsheften>Lern- |-Diktate
- Satzzeichen (Punkt, |- Merkworter, videos
Fragezeichen, Lernworter
Ausrufezeichen)
- erste RS-Strategien
Texte verfassen - ldeen sammeln - Wortfeld -zusatzliche -Lms

(planen, schreiben,
Uberarbeiten)

- Wortschatzarbeit
- Reihenfolge, Aufbau
- Textkohérenz

- Beschreibungen

- Bildergeschichten

- freie Texte

- Briefe, Einladungen,
Notizzettel

- Postkasten,
Tagbucheintrage

- Schreibtipps zur
Uberarbeitung nutzen

Schreibanregungen
-Formulierungshilfen
Wortmaterial




Schreiben Klasse 3

\erlangern, Merken)

- richtig schreiben von
h&ufig vorkommenden
Wortern

- Worterbucharbeit

- Zeichensetzung
(Punkt, Fragezeichen,
Ausrufezeichen,
Zeichen der wortlichen
Rede bei
vorangestelltem
Begleitsatz)

- Worterbucharbeit

- Worterlisten

- eigene Texte auf
orthografische
Richtigkeit Gberprufen
- Sprachbuch/Lehrwerk

Kompetenzen Konkretisierung  |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler  |Leistungsuber-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien prifung
exemplarisch) Aufgaben

tber - lesbare flussige - Lat. Ausgangsschrift |-Lineatur -Kennenlernen von

Schreibfertigkeiten Handschrift - Abschriften -Umfang einem

verfiigen - Mitschriften -Druckschrift Textverarbeitungspro-

- Blattaufteilung gramm
(Absatze)

richtig schreiben - GroB3- - Anwendung von RS- |-Umfang -Anton-App -Lms
Kleinschreibung Strategien -Aufgabenstellung -Lernvideos in -RS-Arbeiten
- RS-Strategien - Rechtschreib- Arbeitsheften
(Mitsprechen, Ableiten, |gesprache




Texte verfassen
(planen, schreiben,
Uberarbeiten)

- entwickeln von
Schreibideen

- Textstruktur

- Textkohérenz

- Prasentation von
Textproduktionen

- schreiben von
funktionsbezogenen
informierenden,
appellierenden und
erzahlenden Texten

- Kriterien zu
unterschiedlichen
Textsorten erarbeiten
- Schreibkonferenz

- Brief

- Personen-, Vorgangs-,
Tierbeschreibung

- Bildergeschichte

- Einladung

- Buchvorstellung

- Lesetagebuch

- Lapbook

- Tipps zur
Uberarbeitung von
Texten nutzen und
anwenden

-Layout

-Aufgabenstellung
-Umfang
-Strukturierungshilfe

-E-Mail schreiben
-Internetrecherche
-eigene Biicher (mit
Bookcreator schreiben)

-Textproduktion als
Klassenarbeit
-Lms




Schreiben Klasse 4

- Zeichensetzung
(Punkt, Fragezeichen,
Ausrufezeichen;
Zeichen der wortlichen
Rede bei voran — und
nachgestelltem
Begleitsatz; Komma
bei Aufz&hlungen und
vor Konjunktionen)

- richtig schreiben von
h&ufig vorkommenden
Wortern

- erkennen von
schwierigen Stellen in
Schreibungen

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler |Leistungstiber-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien prifung
exemplarisch) Aufgaben

Uber -Textverarbeitungs-

Schreibfertigkeiten |S KI. 3 s. KL 3 s. KL 3 programm nutzen

verfligen

richtig schreiben - Rechtschreib- s. KL 3 s. KL 3 -Anton-App -Lms
prinzipien -Lernvideos -Rechtschreib-Arbeiten
- Rechtschreib- -DRT 4 in
Strategien Zusammenhang mit

einer Uberpriifung auf
LRS




Texte verfassen
(planen, schreiben,
Uberarbeiten)

s. KI. 3

- anwenden der
eingefihrten Kriterien
zum Verfassen von
Texten

- Bericht

- Nacherzédhlung

- Fabel

- Lapbook

- Buchvorstellung

- Lesetagebuch

- Reizwortgeschichte

- kriteriengeleitetes
Uberarbeiten der Texte
-Layout

-Umfang
-Aufgabenstellung
-Strukturierungshilfe

-eigene Blicher
verfassen

-Textproduktion als
Klassenarbeit
-Lms




Lesen Klasse 1

Endlaute erkennen

- Lautgebdarden nutzen
- Einfuhrung der
Buchstaben/Laute

- Silben klatschen und
erkennen

- das Prinzip der
Synthese anwenden

- Silben, Worter, Satze,
Texte lesen

- Lupe
-Lesekrokodil

-Horen

-Sprechen

-Klatschen
-Lautgebarden
-Blitzlesen (fllssiges,
automatisiertes Lesen)

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler |Leistungs-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien uberprifung
exemplarisch) Aufgaben
Uber - phonologische - Lulu Vorkurs -Zusatzmaterial -App ,,Buddy Bo* -Lms
Lesefertigkeiten Bewusstheit erlangen -Anton-App -Diagnosematerial Lulu
verfiigen - Laute, Anlaute, - Lulu lernt lesen




Uber Leseerfahrung -verschiedene - Lesematerial aus -Umfang -Buddy Bo
verfiigen Textsorten Lulu, Lupe etc. -Material -Anton-App
kennenlernen - Lesestart mit Eberhart -Kindersuchmaschine: |s.o.
(erzahlender Text, - Lautleseverfahren wie Fragfinn
Anleitung, Gedicht) z.B. Tandem lesen,
-eigene Leseerfahrung |chorisch Lesen etc.
beschreiben und - Lesefinger
einschétzen - leise mitlesen
-Texte begrundet
auswéhlen -Fragen zum Text
-Informationen in -Recherche
Druck und
elektronischen Medien
suchen
-eigene Gedanken zu |- Fragen zum Text -Lesebuch -Anton-App S.0.

Texte erschlieRen

Texten entwickeln
-zentrale Aussagen

eines Textes erfassen u.

wiedergeben
-Handelnd mit Texten
umgehen

-zentrale Aussagen
eines Textes
wiedergeben

-Handlungs- und
produktionsorientiert:
akustisch, szenisch,
schreibend,
visualisierend
-Zusammenfassen des
Inhalts

-Gespréache zu
Textinhalten
-wiederholende,
ordnende
Lesestrategien
-Lesephasen: vor,
wahrend, danach




Texte prasentieren

-selbstgewdhlte Texte
zum Vorlesen
vorbereiten und
sinngestaltend
prasentieren
-Geschichten, Dialoge
und Gedichte (auch
auswendig)
prasentieren
-verschiedene Medien
fur die Présentation
nutzen

-bei Lesungen und
Auffihrungen
mitwirken

-Lesetexte

-Fibel

-Lesestart mit Eberhart
-Lesungen
-sinngestaltende Lesen

-Umfang
-Material
-lesen in der
Kleingruppe

-Anton-App

S.0
-Lesekdnigausweis




Lesen Klasse 2

Lesefahigkeit
Lesefertigkeit
Lokal- und
Globalkoharenz

- Lebendige
\orstellungen beim
Lesen und Horen
literarischer Texte
entwickeln

Sinngestaltende
(\Vor-)lesen: still, genau
Texte als Film,
Horbuch, Comic,
Lesetagebuch,
Lesejournal

Kompetenzen Konkretisierung  |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler  |Leistungstber-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien prifung
exemplarisch) Aufgaben

Uber EntwicklungsgemélRe |-Leseflussigkeit: -Textauswahl -Anton-App -Lms

Lesefertigkeiten V_V('jrter, Sétze, Texte Geschw?n_digkeit, -Tgpdemlesen -Worterlisten B. -Stolperlesetest

verfiigen sinnverstehend lesen  |automatisiertes Lesen |-Horbuchlesen LeBmann (QR-Code) |-Salzburger

Lesescreening




Uber Leseerfahrung
verfligen

- Verschiedene Sorten
von Sach- und
Gebrauchstexten
kennen

Lesehaltung

- Erzahltexte lyrisch
kennen

Prototypische
\orstellungen von
Gattungen und Genres
Textsorten
-Kinderliteratur kennen
(Werke, Autoren,
Figuren, Handlungen)
- sich in einer Biicherei
orientieren

-eigene Leseerfahrung
beschreiben und
einschétzen
Selbstkonzept,
Lesebiographie,
Leseerfahrung

- Lesekiste

- Blicherbus

- Ganzschrift lesen

- Lautleseverfahren

- Lesetagebuch
-Kinderlexikon,
Anleitungen, Tabellen,
Schaubilder

-Kinderbuch, Marchen,
Gedicht
-Autorenlesung, Buch,
Horbuch, Theater, Film
-Lieblingsbuchttag
-Fundstellen; Bucherei
-Erfahrungsaustausch,
Leseerlebnis

-Text-/Buchauswahl
-Tandemlesen

-Anton-App
-Hoérbucher

-Lms
-Lesetests




Texte erschlieRen

- Verfahren zur ersten
Orientierung Uber einen
Text nutzen
Lesestrategien:
wiederholende,
elaborierende,
ordnende

-Texte genau lesen
-bei Verstandnis-
Schwierigkeiten
Verstehens-Hilfen
anwenden

- Gezielt einzelne
Informationen suchen
-handelnd mit Texten
umgehen

-S.0.
-Lesephasen: vor,
wéhrend, danach
-Lesetagebuch
-Lesebegleitheft
-Fragen zum Text
-szenisches Darstellen

-Wiederholungen
-Tandemlesen

-Antolin
-Horbucher

-Lms
-Lesetests

Uber Strategien zum
Leseverstehen
verfiigen

- Vorwissen aktivieren
- eigene Gedanken
assoziieren

- Inhalt wiedergeben

- Lesekiste
- Ganzschrift
- Lesetexte

- unbekannte Worter
unterstreichen und
nachfragen

- wichtige Aussagen
markieren

-Auswahl der
Satze/Texte




Lesen Klasse 3/4

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler  |Leistungs-
(Inhalte Methoden/ Inhalte/ Medien uberprifung
exemplarisch) Aufgaben

Lesefertigkeiten: - altersgemalie Texte - Lesebuch -Umfang -Antolin -Lms

flissig lesen fllissig und - Ganzschrift -Auswahl der Aufgaben
sinnentnehmend lesen |- Lautleseverfahren Leseteams -VERA (KI. 3)

Uber Lesetechniken |- unterschiedliche - Ganzschrift -Antolin -Lesetagebuch

verfiigen Formen von Texten - Lesetagebuch -Horgeschichten (Auert |-Buchvorstellung
kennen - Lapbook Verlag) -Lapbook
- Werke und Autoren |- Buchvorstellung
der Kinderliteratur - Buicherbus
kennen
- Textsorten kennen:

Erzdhlung, Mérchen,
Bericht, Anleitung,
Brief, Lyrik

Leseverstehen - Orientierung im Text |- Textstellen suchen -Umfang -Antolin -Lms

- Inhalt von Texten in |- Schllsselworter -Texte strukturieren -Anton-App -VERA (KI. 3)

eigenen Worten
wiedergeben

- zentrale Aussagen
eines Textes erfassen
und wiedergeben

erkennen und
markieren

- TexterschlielRungs-
verfahren anwenden
(Sinnabschnitte,
Gliederung,
Uberschriften)

-Leseverstandnisarbeit
-Lesescreening




Uber Strategien zum
Leseverstehen
verfiigen

- Textsorte klaren

- Vorwissen aktivieren
und verknupfen

- Verstehens-
schwierigkeiten
erkennen und beheben
- wichtige Aussagen
markieren

- zentrale Textaussagen
wiedergeben

S.0.

S.0.

Sich mit Texten und Medien auseinandersetzen Klasse 1

und Leseerfahrungen

- Uber Figuren
berichten

Kompetenzen Konkretisierung | Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler |Leistungs-
(Inhalte Methoden/ Medien Uberprifung
exemplarisch) Inhalte/Aufgaben

Uber Textwissen -berichten uber - Nacherzéhlen von -Umfang des Textes -digitale Lesepfade

verfiigen kinderliterarische Texte | Handlungen (Zaubereinmaleins)




Sich im Medienangebot |-wahlen -Autorenlesung -Auswahl des -Internet -Présentation/
orientieren Texte/Buicher/Filme -Biichereibesuch Medienangebots \ortrag
interessengeleitet aus  |-Kino reduzieren (Umfang)
-begriinden und -Lieblingsbuchtag
bewerten ihre Auswahl |-Bibliotheksrallye
-kdnnen sich in einer  |-Blcherbus
Bucherei orientieren
Texte in -Erfassung zentraler -Figuren vergleichen -Anton -Présentation
unterschiedlicher Textaussagen -Verhalten einer Figur -Antolin
medialer Form -Nachvollziehen der bewerten (dazu
erschlielen und nutzen |[Handlungslogik von Stellung nehmen)
Texten - Horspiel
-Kamishibai
-Stabpuppentheater
Digitale Formate und  |-Nutzung digitaler - Textin -Umfang -Word -Einsammeln der Texte
Umgebungen Werkzeuge Schreibprogramm
verfassen
Texte prasentieren -Vortragen kurzer -Gedichte vortragen -Umfang -Gedichtvortrag

literarischer Texte
-Szenische Gestaltung
von Texten

-Rollenspiel eintiben
nach erarbeiteten
Kriterien

-\Vorfuhrung des
Rollenspiels




Sich mit Texten und Medien auseinandersetzen Klasse 2

(Frederik/ Findefuchs)
-Hoérbuch
-Podcast

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler |Leistungs-
(Inhalte Methoden/ Medien Uberprifung
exemplarisch) Inhalte/Aufgaben

Uber Textwissen - Kennenlernen -Lexikonartikel -Anzahl der -Internet (z.B. -LZK

verfligen verschiedener untersuchen unterschiedlichen Suchmaschine)
Textformen -Spieleanleitungen Textsorten Fragfinn)
-nutzen auditive und untersuchen -CD (Horbuch)
audiovisuelle Medien |-Klassenregeln
-Leseerfahrungen untersuchen
dokumentieren -Rezeptmerkmale
-Inhaltswiedergabe erarbeiten

-Lesetagebuch

Sich im Medienangebot
orientieren

-wahlen Texte/Blicher
interessengeleitet aus
-begriinden und
bewerten ihre Auswahl

-S.0.
-Buchvorstellung
-Kino
-Autorenlesung

-Auswahl des Textes
(Umfang)

-Prasentation
-Expertenvortrag

Texte in
unterschiedlicher
medialer Form
erschliefen und nutzen

-Nutzung
unterschiedlicher
Informationsangebote
(Buicherei, Zeitschrift,
Internet)

-Kurzvortrag
-Recherche (z.B. zu
Autoren)

-Anleitung zur Nutzung
des Internets (Schritt
flr Schritt)

-Anton
-Antolin

-Prasentation




Digitale Formate und

-Medienerfahrungen

-Erfahrungen mit

S.0.

-Anton

-\ortrag

Umgebungen beschreiben verschiedenen -LZK
(Computerspiele, Formaten
Chats, (Suchmaschinen,
Suchmaschinen... Podcasts, Videoclips)
vergleichen und
Gefahren erkennen/
geeignete Angebote
kennenlernen
Texte prasentieren -\ortragen kurzer -Gedichte vortragen -Auswahl der Texte -CD (Horspiele) -\ortrag
literarischer Texte -Rollenspiel einiiben (Umfang)
-Szenische Gestaltung [nach erarbeiteten
von Texten Kriterien
-Dialoge vortragen
(nach eingelibten
Kriterien)
-Gestaltung von
Plakaten
Sich mit Texten und Medien auseinandersetzen Klasse 3
Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler |Leistungs-
(Inhalte Methoden/ Medien Uberprifung
exemplarisch) Inhalte/Aufgaben
Uber Textwissen -Zuordnung typischer  |-Marchen -Auswahl/Umfang des |-Anton -LZK
verfugen Beispiele zu einer analysieren/selbst Textes -Zaubereinmaleins
Gattung verfassen
-Briefe
-Rezepte

-Personenbeschreibung
-Comic




Sich im Medienangebot
orientieren

-Nutzung ausgewahlter
auditiver/audiovisueller
Medien

-Orientierung in einer
Blicherei

-ausgewahlte
Informationen kritisch
und angemessen
einschétzen

-Biichereirallye
-Sachverhalten klaren

-Auswahl des Textes/
Themas

-Fragfinn.de
-Helles-koepfchen.de

-Prasentation
-Expertenvortrag




Texte in
unterschiedlicher
medialer Form
erschlieRen und nutzen

-Nutzung
unterschiedlicher
Informationsangebote
(Blicherei, Zeitschrift,
Internet)
-Handlungslogik
erzéhlender Texte
nachvollziehen
-Nutzung
unterschiedlicher
Fachbegriffe zur
Beschreibung
literarischer Medien
(z.B. Handlung, Figur,
Reim, Sprecher, Dialog,
\ers, Erzéhler...)
-entnehmen
Diagrammen oder
Tabellen Informationen

-Aufbau von Texten
(Einleitung/Hauptteil/S
chluss)
-Figurenkonstellationen
erschlieRen

-Figuren vergleichen
-sich mit Figuren
identifizieren
-Handlungsstruktur
nachvollziehen
-Handlungsort
analysieren
-Lesetagebuch
-Deutungsaussagen im
Text belegen

-Bilder beschreiben/
vergleichen
-Austausch zu
Textverstandnis
-stellen
Gemeinsamkeiten und
Unterschiede zwischen
Film und
Buchfassungen dar

- Fahrpléne lesen

- Karten, Diagramme
-Buchkritik

-Lapbook

-Umfang des Textes

-Antolin
-Digitales
Lesetagebuch
-Anton-App

-LZK




Digitale Formate und
Umgebungen

-geeignete Angebote
kennenlernen und deren
Gefahren erkennen
-Medienerfahrungen
beschreiben und
reflektieren

-Horspiele, Podcasts,
Wissenssendungen und
Erklarvideos
kennenlernen/vergleich
en (Forscherheft)

-Umfang/Thema

-Mediatheken
(ARD/ZDF)
-Anton

-Studyflix
-Schlaukopf.de
-Learningapps.org
-Learningsnacks.de
-Planet Schule
-Vimeo

-\ortrag
-LZK

Texte prasentieren

-Prasentation von
Texten (nach
\orbereitung)
-Vortragen auswendig
gelernter Texte
-szenische Gestaltung
von Texten

-Lesungen
-\orlesewettbewerb
-Feste
-Theaterauffiihrung
-Gedichtvortrag

-Umfang des Textes
(Rollenverteilung)

-Stop-Motion-Film
drehen
-Horspiel aufnehmen

-Présentation/\Vortrag




Sich mit Texten und Medien auseinandersetzen Klasse 4

Kompetenzen

Konkretisierung
(Inhalte
exemplarisch)

Beispielhafte
Methoden/
Inhalte/Aufgaben

Differenzierung

Einsatz digitaler
Medien

Leistungs-
Uberprifung

Uber Textwissen
verfligen

-Unterscheidung
lyrischer, erzahlender
und szenischer

Texte

- Nutzung typischer
Formen digitaler
Textstrukturierung (z.B.
Links)

-Zuordnung eines
Textes zu einer Gattung
und Dokumentation der
Merkmale
-Leseerfahrungen
dokumentieren (Ben
liebt Anna/Sams
Wal/Jakobus
Nimmersatt/Emil und
die Detektive)
-Sachtext verfassen
-Fabeln

-Umfang

-Lesetagebuch (digital)
-Suchmaschine

Plakat/Vortrag

Sich im Medienangebot
orientieren

-wéhlen Texte/Blicher
interessengeleitet aus
-begriinden und
bewerten ihre Auswahl
-Nutzung
unterschiedlicher
Informationsangebote
(Blicherei, Zeitschrift,
Internet)

-Buchvorstellung
-Autorenlesung
-Lesetagebuch
-Expertenvortrag
vorbereiten

-Auswahl des Textes
(Umfang)/Themas

-Suchmaschine

-Présentation




Texte in
unterschiedlicher
medialer Form
erschlieRen und nutzen

-erfassen zentrale
Textaussagen und
geben diese wieder
-vergleichen
unterschiedliche
mediale Formen eines
Inhalts und erkennen
Unterschiede und
Gemeinsamkeiten

-Kurzvortrag

-Fragen zum Text
(mdindlich oder
schriftlich)
-Inhaltswiedergabe
-Unterrichtsgesprach
-Marchen in Film und
Buchform vergleichen
-Mérchen in
unterschiedlichen
Formen (alte
Form/moderne Form)
vergleichen

-Umfang

-Antolin
-Mediathek

-Présentation
-LZK

Digitale Formate und
Umgebungen

siehe Klasse 3

siehe Klasse 3

siehe Klasse 3

siehe Klasse 3

siehe Klasse 3

Texte prasentieren

-einen gelibten Text
sinngestaltend
vortragen uben

- einen Text gestaltend
vortragen

-siehe Klasse 3

-Betonung,
Geschwindigkeit,
Lautstarke als Kriterien
nutzen, um einen
gelibten Text zu
prasentieren
-Theatervorfiihrung

- siehe Klasse 3

-Umfang des Textes
[Textauswahl

-siehe Klasse 3

siehe Klasse 3

-Lesevortrag
-Theaterauffiihrung




Sprache und Sprachgebrauch untersuchen Klasse 1

Kompetenzen

Konkretisierung
(Inhalte

Beispielhafte
Methoden/Inhalte/

Differenzierung

Einsatz digitaler
Medien

Leistungs-
Uberprifung

Strukturen und
Begriffe kennen und
verwenden

- Satz
- Punkt
(Satzschlusszeichen)

- Worterschlange

exemplarisch) Aufgaben
an Wortern, Satzen |- Phonologische - Vorkurs Lulu -Zusatzmaterial -Anton-App
und Texten arbeiten |Bewusstheit - Fibel -Umfang
- Laut- - Reime
Buchstabenverbindung |- Begleitmaterial
en kennen
- Wortbildung
- Worter nach
Oberbegriffen ordnen
grundlegende - Wort - Lulu
sprachliche - Laute/Selbstlaute - Fibel
- Silbe - Silbenhaus S.0.

Gemeinsamkeiten
und Unterschiede
von Sprache
entdecken

- Niederdeutsch

- Lieder
- Reime




Sprache und Sprachgebrauch untersuchen Klasse 2

von Sprache
entdecken

-Texte

Kompetenzen Konkretisierung  |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler  |Leistungs-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien uberprifung
exemplarisch) Aufgaben

an Wortern, Satzen |- Wortarten (Artikel, - Sprachbuch -Umfang -Anton-App LZK

und Texten arbeiten |Nomen, Verben, -Fordermaterial
Adjektive) - Begleitmaterial
- Worter ordnen (ABC,

Wortfamilien) - Worterbuch
- Personalformen

- Grundwortschatz-

arbeit

- Singular/Plural bilden

- Syntax

- Wortstamm

- Laut/Selbstlaut

grundlegende - Wort -Anton-App

sprachliche -Satz

Strukturen und - Adjektiv (grin) S.0. S.0. S.0.

) - Verb (rot)

Begriffe kennen und |_ \jomen (blau)

verwenden - Artikel (schwarz)

Gemeinsamkeiten Niederdeutsch -Reime -Materialbox

und Unterschiede _

-Lieder




Sprache und Sprachgebrauch untersuchen Klasse 3

grundlegende
sprachliche
Strukturen kennen
und verwenden

- Subjekt (blau)

- Prédikat (rot)

- Pronomen

- Présens (Gegenwart)
- Prateritum

(1. Vergangenheit)

- Perfekt

(2. Vergangenheit)

- Satzglieder ermitteln

-ausgewahlte
Grammatikibungen

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler |Leistungs-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien uberprifung
exemplarisch) Aufgaben

an Wortern, Satzen |[s. KI. 2 - Sprachbuch -Umfang -Anton -LZK

und Texten arbeiten |SOowie: -Satzanfange vorgeben -Grammatiktest

- durch Umstellen von |-Perfekt in der
- Sétze umstellen Sétzen eigene Texte Schriftsprache zulassen
- Satzglieder ermitteln |verbessern
(Subjekt, Pradikat) - Texte in die
- Pronomen \ergangenheit setzen
- Zeitformen kennen - Sprechblasen zur
(Prasens, Prateritum, Einfhrung der
Perfekt) wortlichen Rede
- wortliche Rede
(vorangestellter
Begleitsatz)
- Wortarten (s. Kl. 2) - Texte Uberarbeiten -Umfang -Anton S.0.




Gemeinsamkeiten
und Unterschiede
von Sprache

-Niederdeutsch

- Unterschiede
zwischen gesprochener
und geschriebener
Sprache

- Perfekt als Zeitform
gesprochener Sprache

- Prateritum als
Zeitform geschriebener
Sprache

- Perfekt als Zeitform
in Texten zulassen

Sprache und Sprachgebrauch untersuchen Klasse 4

und Texten arbeiten

- Futur als Zeitform
- erste Kommaregeln
(Aufzédhlung,
Konjunktionen)

- wortliche Rede mit
nachgestelltem
Begleitsatz

- Dativ — und
Akkusativobjekt

- vier Falle des Nomens
- Bestimmung des
Ortes und der Zeit

- Kommas und
Redezeichen setzen
- Sprachbuch
-Finken-Ordner

Grammatikiibungen
-Wortarten statt
Satzglieder bestimmen

Kompetenzen Konkretisierung |Beispielhafte Differenzierung Einsatz digitaler |Leistungs-
(Inhalte Methoden/Inhalte/ Medien Uberprifung
exemplarisch) Aufgaben

an Wortern, Satzen |s.KI. 3 - Satzglieder ermitteln  |-Umfang -Anton-App -Grammatiktest
sowie: - Objekte ermitteln -ausgewahlte




grundlegende s. KI.3 s.0. s.0. -Anton -Grammatiktest
sprachliche SOWIE:
Strukturen kennen
- Futur
und anwenden - Nominativ, Genitiv,
Dativ, Akkusativ
-Objekt
- Konjunktion
Gemeinsamkeiten - unterschiedliche - Umgangssprache
und Unterschiede  |Formenvon Sprache |- Jugendsprache
kennen - Dialekt

von Sprache

- Hoflichkeitsform in
Briefen/Emails




Entsprechend der Kontingentstundentafel mussen in den Jahrgédngen 3 und 4 jeweils 10 Leistungsnachweise erbracht werden.
Diese setzen sich aus 6 Klassenarbeiten und 4 alternativen Leistungsnachweisen (z.B. Gedichtvortrag, Lesetagebuch etc.)
zusammen. Welche Form des Leistungsnachweises gewéhlt wird, liegt im padagogischen Ermessen der jeweiligen Lehrkraft. In
Klassenstufe 3 kann die verpflichtende Vergleichsarbeit VERA 3 als Leistungsnachweis gezéhlt werden. Die Vergleichsarbeit
VERA wird nicht benotet und dient als Diagnoseinstrument.

Zahl der vorgeschriebenen Leistungsnachweise/Klassenarbeiten

Jahrgangsstufen
Grundschule Jg. 1 Jg. 2 Jg. 3und 4
Deutsch - - 20/12
Mathematik - 715 14/10

Ubernommen aus: Ministerium fiir Allgemeine und Berufliche Bildung, Wissenschaft, Forschung und des Landes Schleswig-Holstein. (2025,25.Juli).
Leistungsnachweise in der Primarstufe [Erlass]. Online verfiigbar unter:
https://share.google/QfONHvVOZDEF3V31ry

Das Fachcurriculum ist ein Arbeitsinstrument, welches fortwahrend Gberarbeitet und weiterentwickelt wird. Aus dem
schulinternen Fachcurriculum erwachsenen keine rechtlichen Anspriiche der Schilerinnen und Schuler bzw. der
Erziehungsberechtigten gegeniber der Schule, einen bestimmten Unterrichtsinhalt zu einem bestimmten Zeitpunkt zu erhalten.


https://share.google/Qf0NHv0ZDEF3V31ry

