Mathematik Klassenstufe: 2

Leitthemen Inhalte Kompetenzen Medienauswahl/
Unterrichtseinheiten
Zahlen und Operationen | Zahldarstellung und e den Zahlenraum bis 100 kennen und die e Alltagsgegenstande zum
Zahlbeziehungen Zahlen auf unterschiedliche Weise Blindeln
verstehen darstellen (enaktiv, ikonisch, symbolisch) e Zahlenstrahl
e sich im Zahlenraum orientieren e Hundertertafel
(GroRenvergleich, Zahlenfolge, e Dienes-Material
Hundertertafel, Zahlenstrahl, e Rechenrahmen
Nachbarzahlen) e Lernspiele (Wirfelspiele,
e Stellenwertschreibweise kennen und Domino, Memory, ...)
anwenden e Lern-Software
Rechenoperationen e Rechenverfahren mit und ohne Rechenrahmen
verstehen und Zehneriubergang als Gleichung ausfiihren Dienes-Material
beherrschen konnen; diese auch versprachlichen und Hundertertafel

halbschriftlich darstellen kénnen

e Umkehraufgaben ableiten und flexibel
einsetzen

e Losungsstrategien fir verschiedenen
Rechenwege entwickeln, (iberprifen,
verandern, anwenden und erklaren

o die Multiplikation als wiederholte Addition
verstehen, beide Grundvorstellungen
(zeitlich-sukzessiv und raumlich-simultan)
kennen lernen

e den Divisionsbegriff (aufteilen und
verteilen) kennen lernen und verstehen

e Fachbegriffe (addieren, subtrahieren, e Wortspeicherkarten
multiplizieren, dividieren, Summe,
Differenz) einfihren

Alltagsmaterial
Lern-Software
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Erste Rechengesetze kennen, erkldren und
flexibel nutzen

in Kontexten rechnen

zu Sachsituationen Rechenfragen finden
sowie auf Losbarkeit Gberpriifen

aus kurzen Texten, Bildern und Tabellen
Rechendaten entnehmen
Rechengeschichten erfinden
Sachaufgaben mit Frage, Rechnung,
Antwort l6sen

einfache kombinatorische Aufgaben durch
Probieren bzw. systematisches Vorgehen
[6sen

Bilder zu verschiedenen
Situationen aus der
Lebenswelt der Kinder

Raum und Form

sich im Raum raumliches Vorstellungsvermaogen e Steckwirfel
orientieren entwickeln e Morphun-Bausteine

Lagebeziehungen erkennen, beschreiben e Llego

und herstellen e Holzwiirfel
geometrische Figuren geometrische Grundformen erkennen und e Formplattchen
erkennen, benennen raumliche Gebilde nachbauen, in der e magnetische
und darstellen Umwelt erkennen und unterscheiden Grundformen

e Tangram

einfache geometrische
Abbildungen erkennen,

Symmetrien erkennen und die Begriffe

Spectra-Flachen
Spectra-Korper

[ ]
[ ]
benennen und Symmetrie und Symmetrieachse anwenden e Faltpapiere
darstellen symmetrische Muster fortsetzen e Spiegel
e Geobrett
[
Muster und Strukturen GesetzmaRigkeiten strukturierte Zahldarstellung verstehen und e Hundertertafel

erkennen, beschreiben
und darstellen

am Beispiel der Hundertertafel nutzen
arithmetische und geometrische Muster
entwickeln, verandern und beschreiben
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funktionale
Beziehungen erkennen

funktionale Beziehungen in Sachsituationen
erkennen, versprachlichen (z.B. Menge und
Preis) und entsprechende Aufgaben I6sen
Figuren nachlegen, auslegen und zerlegen

Plattchen verschiedener
Formen
Geobrett

GroRen und Messen

GroRenvorstellungen
entwickeln und nutzen

mit GroRen in Sach-
situationen umgehen

Standardeinheiten aus den Bereichen Geld,
Langen, Zeit kennen

GroRen vergleichen, messen und schatzen
erste Reprasentanten fir
Standardeinheiten kennen

GroRenangaben fir m und cm kennen und
umwandeln

mit geeigneten Einheiten und
unterschiedlichen Messgeraten sachgerecht
messen

den Aufbau der Uhr verstehen

Uhrzeiten einstellen und ablesen
Sachaufgaben mit GroRen l6sen

magnetisches Rechengeld
fir die Tafel

Spielgeld fur die Kinder
MaRbander, Lineale,
Messrad, Gliedermessstab
Uhren: Schiileruhren,
Lehreruhr

Logico - Die Uhr

Domino — Die Uhr

Daten, Haufigkeit und
Wahrscheinlichkeit

Daten erfassen,
darstellen und ablesen

beobachten, Fragen stellen und Daten
sammeln

aus gesammelten Daten Strichlisten
erstellen, erste Tabellen entwickeln und
lesen

einfache Diagramme (Saule und Balken)
erstellen

Informationen aus Schaubildern
entnehmen

Schaubilder (Lehrwerk)
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Wahrscheinlichkeit

Ausgang einer Situation als zufallig
einschatzen

Umgang mit den Begriffen ,moglich”,
Lunmoglich” oder ,sicher”
Gewinnchancen benennen

Wiirfel

farbige Kugeln
Glicksrad

Box: Daten, Haufigkeit,
Wahrscheinlichkeit
(Schellhorn)

Kombinatorik

Moglichkeiten kombinatorischer Aufgaben
finden

Kopiervorlage: Eiskugeln




